1)

Index lomu vzduchu je 1. Zméfte index lomu skla. sin(a) n; = sin(f) n,
Obecné fesSeni: n, =

Pouzijte ¢ocku ve tvaru pllkruhu a zajistéte, aby dopadajici
paprsek dopadal do jejiho stfedu

Uhel dopadu a (ve | Uhel dopadu f8 (ve | Index lomu skla n,
vzduchu) skle)

—

'/Fed pllkruhu

Aritmeticky priimér:

Zmérte mezni Uhel pro rozhrani sklo/vzduch. Pouzijte pulkruh z pfedchoziho pfikladu.
Nacrtnéte aparaturu a popisSte své méreni.

Ay =
Navrhnéte a detailné popiste zplsob, jak byste zméfili index lomu vody. BohuZel takovy hezky
svodni“ pulkruh nemame, muzete pracovat pouze s kadinkou nebo akvarkem vody. Nakreslete

svou aparaturu a opét provedte méreni pro 5 rliznych Uhld dopadu.

Kulata kadinka vody téz funguje jako c¢ocka. Navrhnéte zpUsob, jak zméfit jeji ohnisko a
provedte ho. Nacrtnéte svou aparaturu a méfeni zpracuijte.

BéZte do 4tého patra a Sestrojte Keplertv dalekohled ze dvou lup. Zaméfte ho na Vizovické
kopce a zmérte, jak daleko od sebe musi

lupy byt, aby jste vidéli ostfe stromy na {zovické kopce za
téchto kopcich. oknem

Vzdalenost lup: . Vétsilupa v

a. Popiste vady obrazu a pokuste se \ hrnku na zabradli
\ ve 4.tém patie

vysvétlit, ¢im jsou asi zplsobené
b. Obraz vidite pfevraceny. Jak byste
jako konstruktéfi dalekohledt

S . , o
vyresili, aby prevraceny nebyl” Viensi lupa tésné u oka

"0"‘ D se diva skrz obé lupy a
i ostry obraz vizovickych
kopct
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