Laborka optika jméno, tfida
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1)Zmérte ohniskovou vzdalenost lupy =Y &
. . i . . LN
Pouzijte bedynku jako stinitko a ,,pixar lampicku® & >
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jako pfedmét (presnéji feceno pouZzijte vlakno
Zarovky jako pfredmét). Nastavte pevnou
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vzdélen‘ost mezivla kr‘u’-)m zarovky a stl'n.l'tkem. %,J oU ouU | -
Pohybujte lupou mezi stinitkem a lampickou, az 5"" '
ziskate ostry obraz vlakna zarovky na stinitku. 0542[ 'Dﬂ’-ﬂ?:
Zapiste si vzdalenost lupy od stinitka. Pomoci N& gThs TR
zobrazovaci rovnice vypocitejte ohniskovou vzdalenost ¢ocky.
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Aritmeticky prameér spoc¢tenych ohniskovych vzdalenosti:

Pokud je slunecno: \
spojka 2) Ohniskova vzdalenost druhy zptisob SN
4 méfeni: :
Vezméte lupu, metr a sloZzeny papir, ktery
pouzijete jako stinitko. Lupu nastavte kolo
k paprskim, stinitko taktéz. Ménte
{ vzadlenost lupy a stinitka tak, aby lupa
-~ . < < soustredila paprsky do jediného bodu.
Zmeérte vzdalenost lupy a stinitka. To je ohniskova vzdalenost.

Do jediného bodu, kam lupa soustfedi paprsky, dejte sirku a chvili poCkejte. Slunecni paprsky by mély
sirku zapalit (chvilku to trva)
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3) Disperze svétla

Pomoci lupy vytvorte obraz vlakna zarovky na stinitku a hranolem umisténym mezi lupu a stinitko rozlozte
bilé svétlo Zarovky na jednotlivé barvy. Vasi duhu na stinitku vyfotte (fotku odevzdejte do teamsu).

W‘“‘“ RS ww‘\t‘ ?PT'PIK 4)Camera obscura Vyrobte cameru obscuru (dirkovou

FRNERNT TASKed TN komoru) a upravte ji tak, aby bylo mozno vasim mobilem
1

sacAAT  fotit stinitko camery obscury z pauzovaciho papiru. Vyfotte
@ D/ @/ \‘\[EHL;_E ;2: 3 fotografie. 1 mobilem bez obscury, tenty? vyjev
“F‘OE\_B:,( W@oo S obscurou a jednu s vice dirkami v alobalu. Téma fotografii
oty je ,Fyzika je cool”

5) Fyzika je krasna: Vyfotte fotografii, ktera obsahuje
alespon 3 netrivialni optické jevy a popiste, kde na vasi fotce nastavaiji. (odraz, lom, zobrazeni ¢o¢kou/

dirkovou komorou, absolutni odraz, disperze svétla)
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